
VR Inhalte

Vermittlung der 
Technik selbst

Raum-
planung

Größe der 
Fläche

Gestaltung Stromanschlüsse 
in Reichweite

Kabel verlegen

Symbiose 
zwischen VR und 
Ausstellungsraum

Software- 
inhalte

Hardware

Usability

Audioausgabe

Gamification

Interaktionsgrad 
innerhalb der 

Sequenz

Tutorial

Textfelder

Vorlagen & 
Baukästen

Geschützter Testraum 
für Besucher*innen

Bereich für 
Zuschauer*innen

Eigene Objekte

Digital 
Storytelling

Organisation

Frequenz der 
Öffnungszeiten

Anmelde-
system

Sicherheit auf 
der Fläche

Makierung 
Bewegungsbereich

Sicherheitshinweise

Reinigung mit 
Sagrotan

Austausch der 
Gesichtspolster

Kein Personal 
notwendig

Elektronische 
Anschlüsse

WLAN 
Statik & 

Aufhängung 

Aufhängungen

Trackingsysteme

Technik

Personal

Durch
Bedienungsanleiting

Durch KI

Events

Einzelevents

Gruppenevents

Workshops

Anmeldung 
über Personal 

Elektronische 
Anmeldung 

Ohne 
Anmeldung 

Zeitslots

Einweisung

Ausbildung und 
Einweisung des 

Personals

Personal für 
Dauerbetrieb

Personal für 
Einzelevents

Technische 
Ausbildung

Inhaltliche 
Vermittlung

Kommunikation & 
soz. Kompetenz

Vergabeverfahren 
für externe Firmen

3rd Party Apps
Eigenproduktion

Videobearbeitung 
360°

3D-Scan

Engine

Bildschirme

Größe

3D-fähig

Krümmung
Brillensysteme

Technologie zur 
Erstellung von 

3D-Inhalten
PCs

Technische 
Spezifikationen

360° 

3D-Scan

Fotogrammetrie

Laser-Scan
Streifenscanner

360° Brille

Interaktive VR-Brille 
mit Controller

Cardboard 
Brille Hygiene

Reinigung mit 
Mikrofaser

Vermittlungs- 
format

Formate & 
Methoden

WAS soll 
vermittelt werden?

Zielgruppe
geführt vs. 
explorativ

Partizipation 
& Interaktion

3D-Inhalte 
selbst 

Multiplayer-
Szenarien

Historische 
Entwicklung

Größenverhältnisse 
Objekt - Besucher

Kontextual- 
isierung

Veranschaulichung 
Funktion

Interaktion

Passives 
Erlebnis

Bildsprache

Bewertungs-
system

Vorträge

Besichtigungen

Umfang

Veranstaltungsart

Kosten
Personal

Betriebsmittel

Finanzierung

Teilnahmegebühr

Durch Museum

Hinweise

Art des 
Personals

Organisation

Betreuung

Mit 
Anmeldung

Fest
Flexibel

Anzahl des 
Personals

Diebstahlsicherung

Light-Houses
TPCast

Bildschirme

Verstecken

Wartungsfreundliche 
Installation

Zusätzliche 
VR-Technik

Virtual Reality 

im Museum

Betr
ieb

sko
nzep

t 

Vermittlungskonzept

Infrastruktur

Wartung

 Durch Personal

Technischer 
Support


